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Uvod

Hlavnym ucelom tejto metodiky pre manazment tloh je $pecifikovat’ pravidla pre definovanie a
pracu s tlohami pocas prace timového projektu MonAnt v akademickom roku 2018/2019.
Poskytuje informacie o spravnom spdsobe vytvarania, pridelovania a Zivotného cyklu tloh v
celom projekte. Je urend pre ¢lenov timu a product ownera.

Manazment uloh

=

Vsetky ulohy sa eviduju v nastroji Jira (http://team14-18.studenti.fiit.stuba.sk/jira/).

2. User Story je informativny opis jednej alebo viacerych vlastnosti softvérového produktu,
ktoré je potrebné implementovat’ v danom Sprinte.

3. KaZzda user story je kategorizovand podl'a toho, ¢i sa tyka backendovej alebo frontendovej

funkcionality.

Kazda user story je zlozena z jedného alebo viacerych subtaskov.

Subtask je vzdy priradeny k jednej user story a obahuje jej Cast’ funkcionality.

Pocas behu $printu moze ktokol'vek vytvorit’ novu tlohu - Subtask, ktora suvisi so Story,

ktora je v aktualnom Sprinte.

7. Tim hodnoti kazdu story story pointami vzdy na zaciatku Sprintu prostrednictvom
metody poker scrum.

8. Description kazdého subtasku obsahuje popis tlohy a definition of done.

9. V komentéroch jednotlivych subtaskov sa riesia pripadné nezrovnalosti. Komentar moze
taktieZ obsahovat’ aj zistenia k danému subtasku, ktoré su dolezité pre zvySok timu.

10. Nazvy uloh ako aj nazvy stories, popisov a komentarov sa pisu po slovensky. Diakritika
nie je vyZadovana.

11. Ktokol'vek si moze zobrat’ ktorukol'vek nepridelent ulohu (Subtask), pripadne cela Story.

12. Je potrebné, aby si ¢lovek pridelent tlohu alebo story priradil v nastroji Jira na seba.

13. Nova tiloha sa nachadza v stipci To Do.

o ok~


http://team14-18.studenti.fiit.stuba.sk/jira/

14. Uloha, pre ktorej pokraovanie je nutné dokonéit’ int tlohu, sa nachadza v stipci Blocked.
15. Uloha, na ktorej niekto pracuje, sa nachadza v stipci In Progress. Takiito tlohu musi mat’
vzdy niekto pridelent.
16. Akonéhle niekto dokonéi ulohu, tak ju presunie do stipca In Review.
17. Ktokol'vek mdzZe skontrolovat’ tilohu, ktora sa nachadza v stipci In Review.
a. Ak nema pripomienky, méze ulohu presuniit’ do stipca Done.
b. Ak mé pripomienky, tak napiie k tlohe komentar a presunie ju do stipca In
Progress. Toho, kto je zodpovedny za Glohu, upozorni cez Slack.
18. Po skonceni prace na subtasku si ¢lovek, ktory na iom pracoval zaloguje straveny ¢as v
Casti More — Log Work — Time Spent subtasku.
19. Uloha, ktora je zbyto&na, sa po odsthlaseni timu presunie do stipca Done - Rejected.
20. Export tloh sa vytvara po kazdom stretnuti v Casti Issues — Current search — Export

Planovanie Sprintu

Obsah $printu si definuje cely tim spolo¢ne s product ownerom na stretnuti v utorok. Zaroven sa
na tomto stretnuti Startuje Sprint.

Pred planovanim Sprintu musi Scrum master zistit, aky priblizny ¢as si mézu ¢lenovia timu na

ulohy daného $printu vyhradit. Na zéklade toho spolu so zvyskom timu musi do Sprintu zaradit’
primerané mnozstvo uloh.

Uzatvaranie Sprintu

Stories, ktoré neboli pocas uzatvaraného Sprintu dokoncené, sa automaticky prestivaji do d’alSicho
Sprintu.

Zapisanie napadu - potencialnej ulohy

Ktokol'vek, kto ma nejaky napad na novu funkcionalitu, ktora vSak nie je obsiahnutd v aktualne
prebiehajicom Sprinte, mdze vytvorit’ v Backlogu novu Story.



